Aktiviteler Grafiksel Programlama
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Not: Ogrencilerin yasi kag olursa olsun tiim yeni baslayanlar igin
A Seviyesinden bagslayin. ilerleme hizi, sinifinizin icerikte ne kadar

hizli hareket ettigine gore ayarlanabilir.
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KONSEPT

Dizi

Dizi

Dizi
Dongiiler (Sonsuz Tekrar)
Dongller (Sonsuz Tekrar)

Dongliler (Sonsuz Tekrar)

Dongliler (Sonsuz Tekrar)

Dongliler (Sonsuz Tekrar)

Dongitiler (Sonsuz Tekrar)

AKTIVITE ADI

Merhaba VinciBot!
VinciBot'u Programlama
Tanistigima Memnun Oldum
Aktarma Bilgisi
6 Yz ifadesi
Tas Sevgisi
Palet
VinciBot Ciftlikte Kayboldu
Merhaba, Hayvan Dostlar!
Gokkusag Isigi
Carp Kalp
Uyan VinciBot!
Muzisyen VinciBot
Muhafiz VinciBot |

Muhafiz VinciBot Il



S e e e e \ Dizi
Gorev: VinciBot'un 6nceden ayarlanmis Gic modunu

i ‘S/‘ kesfederek VinciBot'un yapisi, islevleri ve

Al Merhaba, VinciBot!

\ Ozelliklerine agina olun. Y
1 VinciBot'un 6nceden ayarlanmis li¢ modunu kesfetmek igin ‘e basin: 2 VinciBot'un dnceden ayarlanmis
IR Uzaktan Kumanda Modu, Cizgi izZleme Modu ve Cizim Modu. u¢ modunu kesfedin ve islevlerini
veya ozelliklerini segin.
Ses Miuizik
Drawing Mode
In Drawing Mode, VinciBot ; ; ;
draws a picture IR Remote Control Mode Belirlenmis Dans Drawing
automatically. An IR remote control is
included in the box with Hat Takibi Led Isiklar
VinciBot. It can be used to
change the speed and
direction of the robot or Dot-matrix screen that can display
E e adjust the volume, etc. images, numbers and letters

Operate the robot on a
smooth and flat playground. | .

Bonus: VinciBot'un patlama semasini

© LUJ gozlemleyin ve baska hangi islevlere ve
kullanim senaryolarina sahip oldugunu
Line Following Mode Y00 tahmin edin?
In Line Following Mode, %00 P m

VinciBot moves
automatically along the
black lines.

=

| P
I ilsik algilama senséri - 16x8 Programlanabilir beyaz LED Matrix

[N}
/
: : —_— /. ToF LiDAR degisen sensor
1 /
[
[

4
.

, Kizilotesi baglanti ( alici 1)
L (kizilotesi uzaktan kontrolii destekler)

K Isik algilama sensori (sol)

, Ses algilam sensérii (MIC)
/7 (Ses kaydi ve tanimayi destekler)

N - - 5 yollu hat takipgisi/renk senséri
(Hat takibi ve zemin algilamay:
destekler)

- ———————————————————————————————————
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A2 VinciBot'u
Programlama

1 VicnciBot programlama
platformunu agin.

Website

https://coding.matatalab.com

Android App

https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.matatalab.vincibot

10S APP

https://apps.apple.com/us/app/
matatacode-vincibot/id1661920538

"""""""""""""""""""""""""""""" y Dizi

E Gorev: VinciBot'un programlama platformunu ve |
] . . 1 o 0 52 q '
' f VinciBot'un nasil programlanacagini 6grenin. i

~

VinciBot'a nasil baglanilir ve 3 Demo programa atifta bulunarak,
programlama platformuna nasil program yazmak icin soldaki
erisilir. listeden programlama bloklarini

programlama alanina strukleyin.

Connect via USB cable (=

move forward v for@ cm v

turn  left » for@ degrees ¥
2222 showimage - for°seconds

2%:  showimage - for’ seconds

. .
B show image

‘ Hello, I am vinciBot! ‘,‘

2 emotion happy v

Connect via Bluetooth (3

4 VinciBot'un sonuglarini
goruntilemek icin bu programi
galistirin.

@




e 77T TTTTTTTTToTmmmoomomomsmsosooomoooooooooooooooooes “ Dizi
A3 Ta n IStIgI m a / Gorev: Hareket, ses ve efekt bloklarini taniyin; )
i “/* VinciBot'u bir oyuncaga dogru yiriimesi, ona i
M e m n u n O I d u m \\ merhaba demesi ve dans etmesi icin programlayin. /,'
1 Bir program yazarken ilk adim, 2 VinciBot'un "walk to the toy (oyuncaga 3 Bloklardaki girdi parametrelerini
robotu baslatan bir olay blogu yuriimesini)", "say hello (merhaba degistirip yeni bir program yazmaya
secmektir. demesini)" ve "dance (dans etmesini)" calisin.

saglamak i¢in asagidaki kodlama
bloklarinin kullanilmasi gerekmektedir.

@ move forward v for @ cm w ‘ ‘ ‘

move forward v for @ cm v

move forward » for @ cm v

@ wurn left v for@ degrees v turn left » for @ degrees v

.

Y. .
| Hey Mike,Let us dance together! )

N

dance tap w

?’ dance tango

- === —_——————————————————

Bonus: Daha fazla hareket, ses ve efekt
\UJ kodlama blogu kesfedin ve VinciBot
icin daha eglenceli programlar yazin.

© €

Motion Effect Sound

e Y



A4 Transfer Bilgisi |
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Asagidakileri test edin ve bu iki program arasindaki farki géz 6niinde
bulundurun.

,7“—-----—-—-—-—-—‘5

' C - ( ) '

move forward v for @ cm v

move forward v for @ cm v

dance tango ¥ dance tango v

wn et v for @) o
turn left » for@ degrees S " v Al egrees v

move forward v for @ cm v

move forward » for @ cm v

_____________________________________________________________________________________

Onemli Bilgi:

Ciftler halinde gelen bazi benzer bloklar vardir, tek fark, G¢iinlin sonunda "until
done (bitene kadar)" islevini kullanan bir blok olmasidir. Bu fonksiyon "until
done, (bitene kadar)", bu blogun talimatlarinin bir sonraki talimat setine
baslamadan dnce tamamlanana kadar ¢alismaya devam edecegi anlamina gelir.
"until done (bitene kadar)" islevi kullanilmadiginda, bu blogun komutlari sonraki
komut dizileriyle ayni anda yurutilecektir. Ancak, ilk blogun komutlari devredisi
kalirsa kesintiye ugrar.

_________________________________________

Bonus: VinciBot'u bir oyuncaga

‘\-UJ dogru yuriyecek ve "May | be
your friend? (Arkadasin olabilir
miyim?)" bu bilgileri ekranda
gorluntulerken.

e e e e e e e e - - - - - - ————_——————————— = == - —

pmmmc———c—c————

Gorev: Hareket, ses ve i1sik bloklarini 6grenin. VinciBot ‘:

r programi, bir oyuncaga dogru yirimek, bir sarki soylemek ve !
]

ardindan matris ekranda "I Love You" mesajini goriintiilemektir. !

g g S

VinciBot'un "oyuncaga yurimesini",
"sarki soylemesini" ve son olarak
matris ekranda "l Love You"
yazmasini saglamak igin asagidaki
kodlama bloklarini kullanmamiz
gerekiyor.

@ move forward v for @ cm v

set orientationto up *

3 Demo Program

e

@ move forward » for @ cm »
to alice =

set animation scrolling direction to left »




T T ~ Dizi

oo 4 ® :” Gorev: Isik ve ses efekti bloklarinda "show image"
A5 Altl Yuz IfadESI i [ bloklarini kullanin; VinciBot'u alt farkli ifade
\ gosterecek sekilde programlayin. .

S e e e e e e e e — - - - - - = ————————————————————————

1 "Show image" kodlama bloklarini o VinciBot'u art arda alti farkli yiz 4 Demo Program
taniyin; 6nceden ayarlanmis ifadesi yapacak sekilde
gorintuleri kesfedin ve yeni programlayin.

gorlntulerin nasil ayarlanip
saklanacagini 6grenin.

show image - for ° seconds

m m = image - . a -

show image - for ° seconds

3 Herifadeden sonra ilging bir ses

EkIEYin. 2%  show image - for° seconds

show image - for ° seconds

show image - for a seconds

______________________________________________

Farkli ifadeleri gelistirirken bu iki |
\_UJ kodlama blogundan hangisini i
secmemiz gerekiyor? E




Ab Tas Seven
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7 Gorev: Haritadaki gérev ekranini gizimlere gére ayarlayin. \'
E VinciBot'u tiim tasi toplamasi ve her tasi aldiginda 1 puanlik bir ses E
'\ cikarmasi icin programlayin. J/

.......................................................................

Tas kartlari asagida gosterildigi gibi
haritaya karsilik gelecek sekilde
ayarlayin.

2 VinciBot'u tim tasi toplamasi ve
her tasi aldiginda bir "score" sesi
citkarmasi icin programlayin.

Al :
- o
]

@ turn right v  for @ degrees v

@ move forward » for @ cm v

_______________________________________________

Bonus: VinciBot'un islevselligine gore
1 daha karmagik gérevler hazirlayin.

' @ move forward v for @ cm v
4
(h

...............................................

P
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A7 Palet |

1 Ug ana rengin (CMYK) pigmentleri
hakkinda bilgi edinin: kirmizi, sari,
mavi ve Ucl etkilesime girdiginde
ortaya cikan renkler.

.....

S

--------------------------------------------------------------- ~ Dizi

Gorev: Ug ana rengin pigmentlerini ve ilgili ilkeleri anlayin ve
VinciBot'u mor, yesil ve siyah rengi "modulate '
(dtizenleyecek)" sekilde programlayin. ;]

- === —_——_———————————

2 Mor rengi “modulate (dizenlemek)”
icin VinciBot'u programlayin.

e w8 @

move forward v for @ cm v

action circling v

move forward v for @ cm v

turn right v for @ degrees v

move forward v for @ cm v

B cicci ~ 3 Ayni sekilde, VinciBot'un yesil ve
siyahi "modulate( diizenlemesine)"
izin verin.

@ move forward »  for @ cm v @
© turn left »  for @ degrees v
@ move forward v for @ cm v @

P N
\I got purple)

2 emotion happy ¥




e e ’ Gorev: "bug (hata)" ve "debug (hata ayiklama)" kavramlarini
I n CI Ot r‘ anlayin. VinciBot'un ciftlik hayvanlarini ziyaret etmesine izin
veren bes program var. Uygulamali ¢alisma sayesinde

Ciﬂ i kte Kay bo I d u S programlardaki hatalari bulun ve ayiklayin. S

e m—————
Coocooooe

-,

1 “Bug (Hata)” ¢ogunlukla 2 VinciBot ciftligi ziyaret ediyor. ~ 2
programlardaki hatalari ifade etmek Lutfen rotalari ve ilgili programlari )
icin kullanilir. Hatalar varsa, program gozlemleyin, ardindan )
basarili bir sekilde ¢alisamaz veya programlardaki hatalari belirleyin - CED - CR
istenen etkiyi elde edemez. Program ve hatalarini ayiklayin. o« tor @) deaross +
onarim islemine "debugging D CD
(hata ayiklama)" denir. €D - Cr

~ forward v f
v move forward » for @ cm v ) .
- L 4 x
"
¢
< - Route 3
] — Z
«
— B2 [ -
e e y
R s
[ ]
]
]
]
]

© turn  right v for@ degrees ¥
© move forward v 1or@ cm v

> X @ move forward v for@ cm v

Route 1 P © tm rightv for@ degrees v

© move forward v far@ cm v

© move forward v form cm v
© turn right » for @ degrees v % X

Route 5
@ move forward v for @ cm v ‘
‘ © move backward v for @ cm v

sheep v

2 SR
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& Dizi

/ Gorev: VinciBot hayvanat bahgesini ziyarete gider;
e r a a ne zaman bir hayvanin yanina gelse, hayvanin sesini
r taklit edecek, merhaba diyecek ve hayvani mutlu

Hayvan Dost lar . cmeion esiiomic foseeryapscak.

pmmm————

T VinciBot hayvanat bahgesini 3 VinciBot, hayvanlarin sesini taklit
ziyarete gider. VinciBot bir ettikten sonra onlari selamliyor ve
hayvanla her karsilagtiginda, hayvanlari mutlu etmek igin komik
hayvanin sesini taklit edecektir. ifadeler yapiyor.

o
hed o

2 Hayvan kartlarini asagida gosterildigi .
gibi haritaya yerlestirin. Ardindan @ '
VinciBot'u haritadaki tiim hayvanlari ce
ziyaret etmesi igin programlayin. ﬁ . &

(Asagida bir ornek gosterilmistir.)

- <
‘ L'\Hello, elephant )

Y R
‘_‘;Hello, elephant/ ) move forward v for 0 cm v

turn  right » for@ degrees v

o "
3+ show image - foroseconds

move forward v for@ cm v

. "

2222 show image - for ’ seconds
H

s%:  show image - for a seconds




Déngiiler
(sonsuz tekrar)

_____________________________________________________________

oo (V) “w . . .
A :I 0 G O kku a I I I I : Gorev: LED 1sikli kodlama bloklarini taniyin; glzel
s g s g i f bir gokkusagi 15181 olusturmak igin LED 151k kodlama

bloklarini kullanin ve kodlama bloklarini tekrarlayin. !

S e r e e e e e e e e e — - - - - - - == ———_——————————————

1 Bu iki program arasindaki fark 2 Cesitli LED 1g1k kodlama bloklarimnin 4 VinciBot icin bir abajur yapmak

nedir? kullanimini kesfedin ve her bir LED icin kagit kullanin ve bunu LED
1ISIgIN rengini diizenlemeyi isiklarin tzerine koyun.
deneym- @ Choose the color
o [ N N J
' - \
I set LEDs array ® =
- @®Ch
set all LEDs to color Q ‘ ‘ theo I?I-?g light set all LEDs to color O
e  setall LEDs to color - 5
set all LEDstocoIor. ;8 . 8: 1
EE setLEDotocolor. 3O Oe
set all LEDs to color .
® = ® | 1

set all LEDs to color O

1)

set all LEDs to color .

set all LEDs to color '

B

set all LEDs to color O

1

3 VinciBot'u programlamak ve
gokkusagi 1sigina donustirmek
icin tekrar kodlama blogunu

H
s kullanin. 8% setall LEDs to color O
‘ © o ’ "
e 3 (2] ‘ 1
8% setLEDsarmay B
P S O SO ECEEEOEEEEEOOEEEEOomS N 4 (5) | 2

| Onemli Bilgi: Ayni kategorideki birkag "state
] (durum)" blogu, 6ncesinde ve sonrasinda
E surekli olarak kullanildiginda, 6nceki durum
E gorlunecektir.

E Her bir durumun gorintilenebilmesi igin
E bekleme kodlama blogunun kullanilmasi
g gerekmektedir. [

~ -

[

/
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Gorev: Animasyon olusturma ilkesini anlayin. N Déngiiler

.'I .. 0 . o e (sonsuz tekrar)
A I I K I Atl : r- VinciBot'un matris ekraninda atan kalbi gértintiilemek
a p § I E icin "Show image( resmi goster)" kodlama bloklarini ve

\ "repeat (tekrar)" kodlama blogunu kullanin. ;

................................................................

Sooooooo

5 Atan bir kalp animasyonu yapalim. 3
Ilk 6nce, goruintl gosterme
panelinin diizenleme sayfasinda
blylkten kiiciige dogru Ug kalbi

1 Animasyon, surekli ilgili
goruntulerin hizli oynatilmasiyla
olusturulan efekttir.

Kalbin dizenli atmasini saglamak
icin tekrar kodlama blogunu
ekleyin!

diizenleyin.
it showimage sii:  showimage
- “ =§§3 show image =§§= show image
7\ B _
!L\ =§§= show image :§§= show image

m .
,::: show image =EE: show image

/N
I

] €
£5 ) (85
)

--------------------------------------------------

Bonus: 2 numarayl yenme animasyonu

.~ yapin.

pmmmm—c————

B



Déngiiler

-------------------------------------------------------

- . / Gorev: Muhafiz VinciBot'un uykusu var; gdzleri (sonsuz tekrar)
A 1 2 U ya n VI n CI Bot ' | J/ surekli yanip séner. Guard VinciBot kendini i
L i uyandirmak icin kirmizi ve beyaz LED isiklarini !
N yakar. S
gozleri surekli yanip séner. Bu goz donustimlu olarak kirmizi ve beyaz VinciBot'un her iki islemi ayni
kirpma efektini elde etmenin iki renkte yanip sénen LED igiklari anda tamamlamasini saglayin.
olasi yolunu dustinin. Gozlerinin yakar. Isiklarinin kag kez titremesini
kag kez yanip sbnmesini istiyorsunuz?
istiyorsunuz?

set all LEDs to color O 10

0.5 ‘

set all LEDs to color .

os Y

show image -

show image - for ° seconds ‘ 1

show image - for ° seconds

’ N

set all LEDs to color O

0.5

set all LEDs to color .

0.5

..........................................................

Onemli Bilgiler:

Lo Ayni kategoriden birkag "state (durum)" blogu strekli
olarak 6ncesinde ve sonrasinda kullanildiginda, 6nceki
durum aninda sona erecek ve yalnizca son durum
gorlunecektir. Her bir durumun gorintilenebilmesi icin
wait/bekle kodlama blogunun kullanilmasi
gerekmektedir. *

. ————————————_——_——_———_———————————————

S



e e s ~ Dongiiler

o d 4 Gorev: "Miizik" kodlama bloklarini kesfedin ve ™ (sonsuz tekrar)
A 1 3 VI n c l BOt VinciBot'u "Are you Sleepy (Uykulu musun)" ve !
r farkl enstriiman seslerine sahip diger sarkilari E

bir Muzi syen .. smesinprogemayn.

pmm—————

’

1 Bu miizik blogu perdeyi ve siireyi 2 "Are You Sleepy" miizik notasina 3 “Are You Sleepy (Uykulu musun)?”
ayarlamak icin kullanilabilir. dayali olarak, bir mizik programi oyununu oyna (Enstriimani
yazin ve dénguler kullanarak calmadan 6nce ayarlayabilirsiniz.)

basitlestirmeye calisin.

{Brother John) ‘
{ 60 0.25 )
2y 62 { 0.25
E=SSSS===—s==- =" b ‘
D 1.2 3 1 1.2 3 1 | 3 4 5 - 3 4 5 - . -
Are you sleeping, are you sleeping? Brother John ,  Brother John ? { 64 [ 0.25 ) ‘
gﬁﬁ“ﬁﬁx Iy = { 60 0.25 ) ‘
56 5 4 3 1|5 6 5 4 5 1 3 5 1 -1
Morning bells are ringing, Morning bells ar g, dang,dong. Ding, dang, dong —
2
64 0.25 ‘
65 0.25 ‘
67 0.5
2
£ 67 0.125
o0  0.25 ‘ {69 0.125
= 7%
(62 (0.25 ‘ [ o7 0.125
=N =
64 0.25 ) ‘ 65 { 0.125
y Y - {64 0.25 )
[ 60  0.25 ‘
. 60 0.25 ‘
2
) g— 2
(64 ) 0.25 ‘

__________________________________________________ i -

55 0.25 }

\
]
Bonus: Ek muzik notalari bulun ve E
VinciBot'u bunlari calmasi icin i 67 S 05 ) ‘ O
: ;
]
]
’

65 0.25 ) ‘ e ‘

programlayin!

pmmmm—c e ————

]
|
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|
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|
|
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|
|
|
|
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|
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|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|



........................................................ Dongiiler
i .. YR, . L e tek
/ Gorev: Ciftlik, 6zellikle pirinci calan kuslari \ e

‘r' korkutup kacirmak icin ahiri korumak icgin
Muhafiz VinciBot'u kullanir. Gardiyan VinciBot,

Al14 Muhafiz VinciBot |

pmm——————
Cooomoooc

X ahirin etrafinda devriye gezmelidir. Y,
1  Gorev sahnesini kurun: 2 Muhafiz VinciBot'u devriye rotasi 3 Muhafiz VinciBot'un devriye

Kagit bardagi (ahir) yere koyun boyunca kosmasi igin rotasinin bir turunu

ve etrafinda 40cm x 40cm'lik bir programlayin. Muhafiz VinciBot tamamlamasini saglayan dongi

devriye rotasi olusturun. her dondugiinde, kirmizi isiklarini programi nedir? Muhafiz
yakacak ve kuslari korkutup VinciBot'un ahir ¢evresinde
kagirmak icin bir uyari sesi devriye gezmeye devam etmesini
cikaracaktir. Dondiikten sonra saglayan dongl programi nedir?

1siklar ve ses kesilecektir.

es setall LEDs to color O { 4 )
L 1] A 4

move forward v for @ cm v

- turn right v for @ degrees v

40cm

© move forward v for@ cm v
@ turn right » for@ degrees v

EE set all LEDs to color O

(2 )

es  turn all LEDs off
Ll

9



.......................................................... Dongiiler
, i (sonsuz tekrar)

H 2 ! Gorev: Ahiri koruma gérevi tamamlandi. Simdi,
A15 M u h aﬁ z VI n CI BOt I I i r Muhafiz VinciBot dikdortgen agili korumaya devam

etmeye davet ediliyor.

----—’

-
~

1 Gorev sahnesini kurun: 2 Muhafiz VinciBot'un devriye 3 Muhafiz VinciBot'un devriye rotasi etrafindaki
Diiz bir zemine (¢ adet kagit rotasi bOV}Jcha gal|§ma5|n| bir daireyi tamamlamasi icin hangi program
bardak (koyun agil) koyun saglamak igin bir dongu gereklidir? Muhafiz VinciBot'un devriye
ve etraflarina bantla programi yazin. Muhafiz rotasinda ¢alismasini saglamak icin hangi
40cmx60cm'lik bir devriye VinciBot her déndlgiinde, program gereklidir?
rotasi yapistirin. kirmizi isiklarini yakacak ve

kurtlar korkutup kagirmak igin
bir uyari sesi ¢ikaracaktr.

EE set all LEDs to color O

h__4

move forward v for @ cm v

< @ ] turn  right v  for @ degrees v

© move forward v for@ cm v

turn  right v for @ degrees v

/

60cm |

turn all LEDs off turn all LEDs off

- v
QR forward for@ < move forward v for@ cm v

turn right v for @ degrees v turn  right v for @ degrees v

40cm

set all LEDs to color O
N

turn all LEDs off




	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10
	Page 11
	Page 12
	Page 13
	Page 14
	Page 15
	Page 16
	Page 17
	Page 18

