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Ses Kontrollii Survivor Robot

Survivor robotumuzun kurulumunu ve elektronik bilesenlerinin montajini tamamladiktan
sonra asagidaki devre semasina gore kablo baglantilariniyapmaliyiz.
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Sag Motor (+) kutuplari Out 1'e (-) kutuplari Out 2'ye , sol motor (+) kutuplari Out 3'e (-)
kutuplari ise Out 4'e baglayin. Motor siriict (L298N) Gzerindeki outl, out2, out3 ve out4
cikislarini sirasiyla IN1,IN2,IN3 ve IN4 pinleriyle kontrol edecegiz. Sag motor yon kontroli icin
IN1 ve IN2 pinlerini sensor shield Gizerindeki sirasiyla D7 ve D8 dijital pine baglayin. Sol motor
yon kontrolligin IN3 ve IN4 pinleriniise D9 ve D10 dijital pine baglayin. Sag motor hiz kontrolu
icin ENA pinini D6 pine, sol motor hiz kontroli igin ENB pinini D11 pinine baglayin.
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Motorlari fotograftaki gibi 25- 30 cm'lik kablo ile lehimlemelisiniz. Beyaz uglari (+), siyah uglari
(-) kutup olarak kullanacagiz. Bu halde motorlarin beyaz kablolarina (+) siyah kablosuna (-)
kutbu bagladigimizda tekerlekler saat yoniinde donmektedir.

Klakson (korna) icin kullanacagimiz buzzer'in uzun bacagini D13 pinine, diger bacagini ise
sensorshield lizerinde G olarak belirtilen herhangi bir GND pinine baglayin.

HCO06 bluetooth modiliimiz “BT Voice Control For Arduino” mobil uygulamasi ile iletisim
kuracaktir. Bluetooth modiliintiin RX pinini D4 pinine TX pinini ise D3 pinine baglayalim. VCC
pinini shield Gzerindeki 5V ¢ikisina, GND pinini ise shield tzerindeki herhangi bir G pinine
baglayalim.

Kodlama
mBlock 5 yazihmini baslatip aygit kitlphanesinden R.E.X ekleyerek kodlama asamasina
gecelim.

Ayger Kutuphand

FTHM CURMOEITY (L

Algoritmamiz su sekilde olacak;
1.Basla

2. Motorlaritanimla
3.Bluetooth'utanimla

4. Bluetooth baglantisivarsailetiyi oku
5. iletiye gore tepkiver

6.Dur
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bicwuriar Olay bloklarindan “REX
Baslatildiginda” blogunu

Eo—— kodlama alanina
urukleyip birakin.

® surtikleyip birakin

@

Eiaitial

|gtpmips

“Motorlar” kategorisindeki Sag ve Sol Motor kontrol pinlerini tanimladigimiz bloklari sirasiyla
gorseldeki gibi “REX Baslatildiginda” blogunun altina stirtikleyip birakin. Devre semasindaki
pintanimlamalarini gerekli yerlere gérseldeki gibiyaziniz.
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“Haberlesme” kategorisindeki Bluetooth tanimlama blogunu goérseldeki gibi bulup motor
tanimlama bloklarinin altina yerlestiriyoruz. Ardindan pin numaralarini devre semasindaki
numaralarla ayni olacak sekilde gorseldeki gibi degistiriyoruz. “Onbellegi temizle” blogu ile
baglantimizdaki olasi 6n bellek sorunlarini kaldiriyoruz.
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REX Baslatildiginda

REX Sag Motor IN1(+): @) IN2(-): @) EN-A: D6 »

REX Sol Motor IN3(+): (€] N4(-) : @) EN-B: D11 v
A\ Bluetooth RX Pini: o Tx Pini: 9 olarak baslat

A Onbellegi temizle

Simdi sirada surekli olarak bluetooth baglantisini kontrol edip, gelen veri oldugunda, bunu
belirli karakterlerle karsilastirarak, robotumuzun istedigimiz tepkilerini vermesini saglamak
var. Buislemleri “Kontrol” kategorisindeki “strekli tekrarla” blogununiginde yapacagiz.

REX Baslatidiginda

.I:.I...I.....Sa@ Motor IN1(+): @) IN2(-): @) EN-A: D6 »
REX Sol Motor IN3(+): @€)) IN4(-) : @) EN-B: D11 v
) Bluetooth RX Pini: o Tx Pini: o olarak baslat

) Onbellegi temizle

strekli tekrarla
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Robotumuz sirekli olarak bluetooth baglantisindan veri geldiginde, bunu okuyup tepki

vermelidir. Bunun igin “Kontrol” kategorisinden “Eger ise” blogunu “Surekli tekrarla”
blogununigine surikleyip birakalim.
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REX Sag Motor IN1(+): @) N2(-) : @) EN-A: D6 v
REX Sol Motor IN3(+): ()) IN4(): €[ EN-B: D11+

A\ Bluetooth RX Pini: o Tx Pini: o olarak baglat
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“Eger ise” blogunun kosul alanina “Haberlesme” kategorisindeki “Bluetooth baglantisi var”

durum blogunu yerlestirelim. Kosul ifademizin tam anlami bluetooth baglantisi var ise sekline
gelmis olacaktir.
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REX Sag Motor IN1(+): () IN2(): @€)) EN-A: D6 v
REX Sol Motor IN3(+): @€]) IN4(-): @) EN-B: D11 w
-'S\ Bluetooth RX Pini: o Tx Pini: o olarak baslat

A Onbellegi temizle

strekli tekrarla

Baktanm |

.\\\ Bluetooth Baglantisi Var

Baglanti saglandiginda oncelikle gelen iletinin okunmasini saglamaliyiz. Bunun igin
“Haberlesme” kategorisindeki “BT'den gelen KARAKTER veri tipini oku” blogundaki
KARAKTER alaninilistesine tiklayarak STRING yapalim. String karakter dizisi demektir.
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Yani birden ¢ok karakterden olusabilecek metin anlamindadir. Bluetooth iletileri birden ¢ok
karakter icerebilecegi icin okunacak veri tipini STRING olarak belirlemeliyiz. Ardindan Eger ise

blogunun igine asagidaki gorseldeki gibi “BT'den gelen STRING veri tipini oku” blogunu
yerlestirelim.

REX Sag Motor IN1(+): (@) IN2(-): @) EN-A: D6 w

REX Sol Motor IN3(+): @) INa(-): @) EN-B: D11 w

A\ Bluetooth RX Pini: ° Tx Pini; e olarak baglat

A Onbellegi temizle

stirekli tekrarla

er. 3\ Bluetooth Baglantisi Var Jise

. den Gelen STR A pini oku
3 See Port Huzes vop ; P
3 e Porta gindis

Gelen veriyi okudugumuza gore artik kiyaslama yaparak robotumuzun verecegi tepkileri
kodlamaya baslayabiliriz. Bunun i¢in “Kontrol” kategorisindeki “Eger ise degilse” blogunu

kullanacagiz.Asagidaki gorseldeki gibi “Eger ise degilse” blogunun BT'den gelen STRING veri
tipini oku blogunun hemen altina yerlestirelim.

REX Baslatildiginda
o REX Sag Motor IN1(+): @) IN2(-) : @) EN-A: D6 v
Ll i teioars REX Sol Motor IN3(+): @€)) IN4(-) : @) EN-B: D11 w
Sensorer \"\\, Bluetooth RX Pini: o Tx Pini: o olarak baslat
J‘W ) Onbellegi temizle
& stirekli tekrarla
® . eger \"h Bluetooth Baglantisi Var Jise
emier
° A\ BT'den Gelen STRING » veri tipini oku
Deperie = olana kadar belde
@ ‘olana kaddar tebarla
Biloidanem
Ed
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Egerise degilse blogunun kosul alanina Metinsel karsilastirma yapmamiz gerekiyor. Bununiigin
calisma alanina asagidaki gorseldeki gibi “islemler” kategorisindeki “elma a iceriyor?” durum
blogunu surukleyip birakalim. Bu blok bize dogru ya da yanlis seklinde deger vermektedir.

Okunan deger icinde istedigimiz karakter ya da karakter dizilerinin olup olmadigini bu blok ile
anlayabiliyoruz.
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Yesil renkli metinsel karsilastirma operatord blogunun “elma” yazan kismina BT'dan
okudugumuz STRING veriyi yerlestirecegiz. Clinkl karsilastirilacak veri O. Asagidaki gorseldeki

gibi “Haberlesme” kategorisinden “BT ile okunan STRING veri degeri” blogunu alip elma yazan
yere takiyoruz.

REX Sag Motor IN1(+): ) N2(-) : @] En-A: D6 »
REX Sol Motor IN3(+): @€)) iN4¢-): @) En-8: D11+
A\ Bluetooth RX Pini; o Tx

A\ Onbelledi temizle

Bfer. ) Bluetooth Badlantis: Var

A\ BT'den Gelen STRING »  veri tipini oku

eger ) BTile Okunan STRING v veri degeri (]) iceriyor? Jise
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BT Voice Control For Arduino uygulamasi Google Ses tanima hizmetini kullanarak konusmanizi
tanir. Tanimlanan kelimeleri alir ve basina “*” karakterini sonuna da “#” karakterini ekleyerek
bluetooth yoluyla ileti olarak génderir. Ornegin mobil uygulamada mikrofon ikonuna tiklayip
merhaba derseniz buileti robotumuza *merhaba# olarak gelmektedir.

ilk olarak korna calmak anlaminda “korna ¢al” dendiginde buzzer dan nota calacak bir komut
hazirlayalim. Bunun icin yesil blok icindeki a alanina *korna gal# yazmaliyiz. Ardindan kosul
dogruysa “Pinler” kategorisinden D13 pininde F3 notasini 0.25 vurus cal blogu ile
robotumuzun ses ¢ikartma tepkisini vermesini saglayalim.

Pinker

Hatserlegen!

REX Sag Motor INT(+): () nz(): @@ En-A: D6 w
| REX Sol Moter 1N3(+): @€)) N4t : ) EN-B: D11 w

\.\) Bluetooth RX Pini: o Tx Pini: a olarak baglat

Bsilaeem

Bundan sonra ekleyecegimiz her metinsel karsilastirma ifadeleri icin kullanacagimiz “Eger ise
degilse” blogunu bir 6ncekinin “degilse” alanina yerlestirmeliyiz. “Eger ise degilse” blogunun

lizerinde sag tiklayarak “kopyasini g¢ikart” komutu veriyoruz. O anda olusacak bloklarin
kopyasini degilse alanina takiyoruz.

eger ;‘i\ Bluetooth Baglantiss Var

j:h BT'den Gelen STRING * weni tipini oku

£8 ) BTileOkunan STRING v veri dederi (b Rol iceriyor? ise

opymsini (lart

I notasini @ vurus cal
& Biok 54
B bkt yongeyn aktar
Yardim
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.{\\ BT'den Gelen STRING » weri tipini oku

eder A\ BTile Okunan STRING v veri dederi  (REUCRSLL iceriyor? Jise

a’:l‘_n D13 » pinininde F3 » notasim vurug cal

degilse
eder A\ BTile Okunan STRING » veri degeri iceriyor? _ise
ﬂ D13 * pinininde F3w n sIni vurus gal
degilse

Kopyalamis oldugumuz bloklardaki metinsel karsilastirma ifadesini degistirerek *saga don#
yapiyoruz. Kosul dogruysa calisacak kod alanindaki mavi renkli Nota ¢alma blogunu lizerine
sag tiklayarak siliyoruz. Yerine “Motorlar” kategorisinden “Saga don %50 glicte 1 saniye”

blogunu takiyoruz.

Bloidar
REX Sol Motor IN3(+): (] uac-) : ) En-B: D11 w

) Bluetooth RX Pini; o Tx Fin a olarak baglat

Ay Onbelledi temizle

strekli tekrarly

efer. 3 Bluetooth Badlantisi Var _Jise

‘{\,\ BT'den Gelen *  wirl ipini oku
M\ BT ile Okunan 5 NG v ver dederi ILEREILS iceriyor? (13
A BT ile Ok STRING fe 'k ] yor? i
& D13 = p.nir.ind.;' F3w ¥ ] vurug cal
®
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Bir sonraki kosulumuz *sola don# olsun. Bunun icin en son yerlestirdigimiz “Eger ise degilse”
blogunun Gizerinde sag tiklayip kopyasini ¢ikart komutu veriyoruz.
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Son yerlestirdigimiz *saga don# ifadesini *sola don# ile degistiriyoruz. Ayrica Motor
blogundakisaga don ifadesinisola don olarak degistiriyoruz.




A BTile
REX  5ada Dan w
dedilse
eder R BTl
REX Sola Dén w

degilse

Bu sekilde kopyasini ¢cikartip kosul ifadesini ve motor yoninu degistirerek *ileri git# ve *geri

git# kosullarini da asagidaki gibi olusturup kodlamamizi bitirelim.

REX Sag Motor IN1(+): @) IN2C): @) EN-A: D6 »
REX Sol Motor IN3(+): @] IN4() : @) EN-B: D11+
\\\ Bluetooth RX Pi o olarak baglat
A On emizle
stirekli tekrarla
eger \\\. Bluetooth Baglantisi Var _ise
A\ BT'den Gelen STRING v  veri tipini oku
A\ BTile Okunan STRING v veri degeri geriyor? _ise

pinininde F3 + notasimi wvurug cal

eger ) BTile Okunan STRING v verl degeri geriyor? _ise

Rl SagaDonv % (@) Gicte @) sanive
degilse

eder. A\ BTile Okunan STRING v veri degeri geriyor? _ise
REX SolaDonv % @ Giigte o saniye
degilse
eder. ) BTileOkunan STRING v veri degeri (QIRReled iceriyor? lise
REX lleriGite 6 @) Giigte () saniye
degilse
eger ) BTileOkunan STRING v veri degeri | (g

1 GeiGitv % (@) Gugte () sanive
degjilse
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Hazirladigimiz kodlari artik
robotumuza yukleyebiliriz. Usb
kablosunun bir ucunu Arduino
nano'ya diger ucunu ise
bilgisayarimiza bagliyoruz.

Yukleme modu aktifken baglan butonuna tiklayarak tim baglanilabilir aygitlari goster
secenegini isaretliyoruz. mBlock yazilimi otomatik olarak CH340 ¢ipli kartimizin bagli oldugu
COM port numarasini oraya getirecektir. Baglanti saglanamaz ise aclilir listeden diger COM
port numaralarini segebilirsiniz.

”on

Baglanti saglandiginda, “baglantiyi kes” ,“ayarlar” ve “Yiukle” butonlari aktif olur. Yikle
butonuna basarak kodu robotumuza yiikleyelim.
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Meod anahtan (2)

[ Yiikle
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Kodlarin Caligtiriimasi
Robotumuzu kontrol etmek icin “BT Voice Control For Arduino” uygulamasini uygulama

magazamizdanindiriyoruz.
BT Voice Control for Ardu...
SimpleLabsIN A
®

Cihazimiza indirilip kurulumu yapilan uygulamamizi
baslatiyoruz.

AMR_Voice

< Bluetooth

Bluetooth'u ag

walandaki Bluetooth cihazlas tarafindan [ @)
gritebilir

ik am sl EHanrE o

Mobil cihazimizin bluetooth ayarlarina girerek

Bluetooth eglesme istedi
aygit aratiyoruz. HC-06 olarak robotumuzu

1234 gormesini bekleyelim. Cihazimiz HC-06 yi
_ gordikten sonra Gzerine tikladigimizda sifre
PN, hacfer veys simeler iceri olarak 1234 girip eslesme islemini tamamliyoruz.

Bu FIN'I difjer cihazda da girmeniz gerekebd,
Kigilerinize ve arama gegmigine erigime izin ver

IPTAL TAMAM
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Ardroid Meets Robots !
Tl 2 Vouisl Riobod
k. belowno Spsbait

Uygulamamizi artik acabiliriz. Telefonumuzun Bluetooth
baglantisi aktif degilse uygulama acilirken otomatik olarak
bluetooth baglantinizi aktiflestirecektir. Uygulama agilinca
yandaki ekran goriintlsiyle karsilagsmalisiniz.

Simdi uygulamamiza robotumuzu baglayacagiz. Robotumuzun gic¢ baglantilarini
yapmaliyiz.Sensor shield'in jag girisine ve motor siirlicliye gii¢ baglantilarini yaptiktan sonra
HCO06 modulinln lzerindeki kirmizi led yanip sonmeye baglayacaktir. Yanip sénme tepkisi
bluetooth cihazina bagh olunmadigi anlamindadir. Baglantiyi yapabilmek igin sag Gst kosedeki
3 nokta Ust Gste ikonuna tiklayip “Connect Robot” komutunu veriyoruz.

Android Meet: <

Talk to Your

Click belowto . I . A
J BluetoothSettings Karsimiza cihazimizla eslestirilmis bluetooth

aygitlari listesi ¢ikacaktr. Listeyi kaydirip HC-06
ytbulup Gzerine tiklayin.

| APP Info

© AvR_voice

Paired Devices : Swipe Up/Down to see the devices

Uzerine tikladiginizda Ekranin alt ~ HC-06
kisminda “Connected to HC-06”  00:21:05:08:0E:CD

bildirimini 1-2 saniyeligine belirecektir. DESKTOP-1J5IC6C
7C:67:A2:1B:EF.0D

L PR
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Connected to HC-06

Uygulamamiz robotumuza baglandi bildirimini aldiktan sonra robotumuzun tzerindeki HCO6
modulinin ledi surekli kirmizi yanar sekilde olmali. Artik uygulamamizdan sesli komutlar
verebiliriz. Mikrofon simgesine tiklayip kodlama esnasinda belirledigimiz sézcikleri

soyluyoruz.
Google Google Google
koma ¢ ger git
Torkage (Firidya) Tirign (Tirssy) sy (Elrbi

Sesli komut algilanip metne donustiirildiginde cihazimizdan kisa bir bip sesi duyariz. bu
sesten 1 -2 saniye sonra ise konugsmamizileti olarak robotumuza génderilir ve robot iletiyi alir

almaz tepkisini verir.

Sizlerde robotunuzu farkli sézciiklere farkli tepkiler verecek sekilde kodlayabilirsiniz.




Kilavuzun iceresinde bulunan tiim kodlara,
alt tarafta bulunan QR kodu akilla
cihaziniza okutarak, ya da kisa linki
tarayicinizda aratarak projenin ornek

kodlarina erisebilirsiniz.

youtube.com/robotistan

O 0!
[=]

forum.robotistan.com

Robotistan Elektronik Ticaret AS

maker.robotistan.com

Mustafa Kemal AVCI (icerik) - Fadil PALA - Mehmet AKCALI (Editor) - (Mehmet Nasir KARAER (Grafik)

info@robotistan.com - www.robotistan.com
Phone: 0850 766 0 425
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